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Leterme BIOS est I'acronyme de Basic Input Output System. La traduction francaise est systéme basique
d'entrées-sorties.
Le BIOS est une interface standardisée de communication entre le matériel et lelogiciel.

Explications

En général, lorsqu'un logiciel veut exploiter les capacités matérielles d'un ordinateur, il nelefait pas
directement mais passe par le BIOS.

En effet, pour accéder directement & un matériel, lelogiciel doit avoir été congu pour fonctionner avec ce
matériel, c'est-a-dire que le logiciel contient du code adapté pour chague matériel dont il veut exploiter
directement les ressources.

une nultitude de natériels

Horsil existe une multitude de matériels, de nouveaux matériels entrent sur le marché, et tous ces types de
matériels ont certes des caractéristiques communes mais également de nombreuses différences, tant sur le
plan des peformances que sur le plan technique.

Ce dernier plan concerne plus particulierement ces propos puisque des matériels différents signifie
également constructeurs différents. Ces constructeurs innovent en permanence, congoivent de nouveawx
produits, inventent la maniére dont ils seront utilisé. Au final, pour certains matériels (notamment les
cartes graphiques), il n'existe pas de procédures standardisées pour communiquer avec ces matériels, et
chague constructeur a ses propres standards.

Donc, si un logiciel voudrait accéder directemnt atous les périphériques d'un ordinateur, il devrait prendre
en compte non seulement tous les types de matériels existants mais également prévoir la maniére
d'accéder aux matériels futurs. Celaest impossible.

Heureusement, un logiciel n'a pas a accéder directement atous les périphériques. Le BIOS joue le réle
dintermédiaire entre lelogiciel et le matériel.

un internediaire : le BIOS

Le BIOS est un systeme global ement standardisé. En fait, chague constructeur d'ordinateur (plus
précisement chague constructeur de cartes meres) a son BIOS. Chague constructeur intégre a ses cartes
meres un BIOS qu'il a spécialement congu et qui est compatible avec tous les périphériques que peut
recevoir ces cartes meres.

Le BIOS est donc capable de faire fonctionner ensemble tous les périphérigues, quel que soit lelogiciel
exécuté sur I'ordinateur.
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Conclusion

En conclusion, un logiciel utilise le BIOS pour accéder aux périphériques génériques et accede

directement au matériel pour étre optimiseé pour certains types de matériels (surtout récents).

Le BIOSfait le lien entre la couche logicielle et |a couche matérielle. |l gere les entrées-sorties, permettant
ainsi au logiciel de faire ce pourquoi il a été congu sans se soucier des différents types de matériel existants.
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