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Types de programmes

Types de programmes

Il existe deux types de programmes : les programmes transitoires et les programmes résidents en mémoire 
(TSR).

Les programmes transitoires sont chargés en mémoire quand vous les appelez, s'exécutent, puis sont 
libérés de la mémoire lorsque vous quittez.

Un programme transitoire peut laisser en mémoire une partie de lui-même. Il s'agit dans ce cas d'un 
programme résident en mémoire (TSR).
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