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Description

sauvegarder |le mode video en assembleur x86

Sommaire

SaveVideoMode

sauvegarde le mode video en assembleur x86

http://www.jeremya.ironie.org/content/asm/graphi smes/vesal/savevideomode. pdf


http://www.jeremya.ironie.org/content/
http://www.jeremya.ironie.org/content/asm/
http://www.jeremya.ironie.org/content/asm/graphismes/
http://www.jeremya.ironie.org/content/asm/graphismes/vesa/
http://www.jeremya.ironie.org/content/asm/graphismes/vesa/savevideomode.html

SaveVideoM ode
SaveVideoM ode

description
Cette fonction sauvegarde le mode vidéo. Elle doit étre utilisée conjointement avec RestoreVideoMode

prototype de la fonction
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iSaveVi deoMbde PROTO

saveMbde BYTE
V?
. code
SaveVi deoMbde PROC
: push ax
mov ah, OFh
i nt
10h npv saveMbdde, al
pop ax
ret
SaveVi deoMbde ENDP

commentaire

Int 10h, OFh : Get Current Video Mode



Page 3 sur 3

Reports the current video mode, the number of character positions
per linein that video mode, and the current display page.

Entry AH = OFh

Return AL = Video mode
AH = Number of character columns per line
BH = Active display page number
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