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Description

effectuer une capture d'écran al'aide de I'API DirectX
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Prendre une capture d'écran

Ootenir | e backbuffer

Un back buffer sobtient en appelant laméthode GetBackBuffer de I'interface 1Direct3DDevice9.

Li bérer | e backbuffer

Apres gque le back buffer n'est plus utilisg, il faut libérer laressource en invoquant laméthode  Release().
Enregi strer |'inmage

Unefoisle back buffer obtenu, son image peut étre enregistrée avec lafonction D3DXSaveSurfaceToFile()

Exenpl e
Voici un exemple d'utilisation du back buffer :

'LPDI RECT3DSURFACES d3dsBack; pd3dDevi ce- >CGet BackBuffer (0, 0

, D3DBACKBUFFER_TYPE_MONO, &d3dsBack)
» d3dsBack- >Rel ease() :
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